
•Potenzen
•Potenzfunktionen und ihre Eigenschaften

•Definition Potenzfunktion
•[Exkurs] lineare Funktionen
•[Exkurs] quadratische Funktionen
•Potenzfunktionen

•Abbilden von Funktionsgraphen

[EXKURS]: Quadratische Funktionen (Parabeln):  𝒇: 𝒙 ⟼ 𝒂𝒙𝟐 + 𝒃𝒙 + 𝒄     𝒂, 𝒃, 𝒄 ∈ ℝ 

Normalform 𝒚 = 𝒂𝒙𝟐 + 𝒃𝒙 + 𝒄  𝔻 = ℝ 

Scheitelform 𝒚 =  𝒙 − 𝒙𝑺 
𝟐 + 𝒚𝑺 

Bsp.: 𝑦 = 0,5𝑥2 − 2𝑥 + 3 = 0,5 𝑥 − 2 2 + 1  

Scheitel: 𝑆(𝑥𝑆|𝑦𝑆)  

Symmetrieachse: 𝑠 = 𝑥𝑆  

Wertemenge: 𝕎 =  𝑦|𝑦 ≧ 𝑦𝑆  für 𝑎 < 0  
   𝕎 =  𝑦|𝑦 ≦ 𝑦𝑆  für 𝑎 > 0 

          Für die Zeichnung  

kannst du eine Wertetabelle erstellen 

oder den Scheitel ermitteln und von ihm 

aus Werte antragen, je nach 

Öffnungsfaktor a. 
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[EXKURS]: Quadratische Funktionen (Parabeln):  𝒇: 𝒙 ⟼ 𝒂𝒙𝟐 + 𝒃𝒙 + 𝒄 

Nullstellen: 𝑦 = 0 0 = 𝑎𝑥² + 𝑏𝑥 + 𝑐 ⇔

  𝑥1∕2 =
𝑏± 𝑏²−4𝑎𝑐

2𝑎
   (allg. Lösungsformel) 

Diskriminante: 𝐷 = 𝑏2 − 4𝑎𝑐 

Um zu sehen, wie sich Öffnungsfaktor a die Parameter b und c auf die 
Parabel auswirken probiere das GeoGebra Applet  Quadratische 
Funktionen aus. 

Gleichung ermitteln mit zwei bekannten Punkten und a: 

Gleichungssystem mit 𝑦 = 𝑎𝑥² + 𝑏𝑥 + 𝑐 ⇔   aufstellen, a und die 

beiden Punkte einsetzen. 
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[EXKURS]: Quadratische Funktionen (Parabeln):  𝒇: 𝒙 ⟼ 𝒂𝒙𝟐 + 𝒃𝒙 + 𝒄 

Minimum/Maxium:  

𝑎 > 0: Die Funktion besitzt ein Minimum 

𝑎 < 0: Die Funktion besitzt ein Maximum 

Quadratische Ergänzung liefert das Maximum/Minimum und die Extremstelle.  

Bsp.: 𝑀𝑖𝑛 = 0,5𝑥2 − 2𝑥 + 3 

               = 0,5 𝑥2 − 4𝑥 + 6  

                    = 0,5 𝑥2 − 4𝑥 + 22 − 22 + 6  
                    = 0,5[ 𝑥 − 2 2 − 4 + 6] 
                    = 0,5[ 𝑥 − 2 2 + 2] 

                    = 0,5 𝑥 − 2 2 + 1     ⇒     𝑀𝑖𝑛 = 1  für 𝑥 = +2   


